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ТЕХНИЧЕСКО ЗАДАНИЕ/ТЕХНИЧЕСКА СПЕЦИФИКАЦИЯ
ЗА ИЗПЪЛНЕНИЕ НА ОБЩЕСТВЕНА ПОРЪЧКА
С ПРЕДМЕТ:
„Ревитализиране на изложбеното пространство на Стария мост в гр. Свиленград и доставка на оборудване за развитие на музей на открито” част от проект „Старият мост:мост между поколенията”, Договор №24-10М1-34/22.04.2015г.”,финансиран от Финансовия механизъм на Европейското икономическо пространство 2009-2014, чрез Министерство на културата- Програмен оператор по Програма БГ08 „Културно наследство и съвременни изкуства”

І. КРАТКА ИНФОРМАЦИЯ ЗА ПРОЕКТА
1.ЦЕЛ НА ПРОЕКТА.ПРЕДМЕТ НА ПРОЕКТА
Целта на настоящата обществена поръчка е посредством възможностите на интерактивните технологии,да се ревитализира, част от изложбеното пространство на Стария мост в гр. Свиленград и да се достави оборудване за развитие на музей на открито”. Това ще се осъществи посредством изпълнението на определени дейности заложени в рамките на проект „Старият мост:мост между поколенията”, Договор №24-10М1-34/22.04.2015г.”, финансиран от Финансовия механизъм на Европейското икономическо пространство 2009-2014, чрез Министерство на културата- Програмен оператор по Програма БГ08 „Културно наследство и съвременни изкуства. Дейностите, които ще се изпълнят са както следва: Създаване и излъчване на прожекция чрез така наречената мапинг технология; създаване на холограма на моста и околното му пространство; изработване на 3D модел на моста; изработка на апликация за смартфон; изработка на модел /макет/ в умален мащаб на урбанистичен средновековен комплекс; доставка и монтаж на оборудване и конструкции за създаване на интерактивен музей(дигитална  експозиция)  и осъществяване на връзка /live stream/ с Норвегия и представяне на ревитализирното изложбеното пространство на Стария мост и създадения музей на открито.
Всички описани по-горе дейности, ще бъдат реализирани в границите на зелената площ, която се намира от североизточната страна на Стария мост в град Свиленград. При изготвяне на своето техническо предложение е препоръчително участниците да се запознаят с пространството, където ще се позиционират доставките и реализират услугите обект на обществената поръчка.  

ІІ. ВИДОВЕТЕ ДЕЙНОСТИ(УСЛУГИ И ДОСТАВКИ) ПРЕДМЕТ НА ДОГОВОРА

1. Изработка и прожектиране на 3D мапинг анимация

Изработване на 3D-мапинг като спектакъл и прожектирането му върху предварително посочен от Възложителя обект- сградата намираща се в границите на югоизточната зелена площ до Стария мост (бившата сграда на старата община с находяща се в УПИ I кв. 72а по плана на град Свиленград), който да е озвучен с музика и глас.Темата на 3D-мапинга има за цел да се пресъздадат различни сцени- секвенции(последователности) от стари сгради и история на урбанизацията на гр.Свиленград, интегрирани и показани по характерните за изкуството мапинг  подходящи начини.
Избраният изпълнител трябва предварително да изготви художествена концепция, сценарий и дизайн, които да представи на възложителя за одобрение, като след одобрението им да пристъпи към изпълнение. 
Изпълнителят трябва със собствено оборудване да извърши триизмерната прожекция(3D-мапинга) на договореното място, дата и час, като осигури цялото необходимо оборудване за качественото изпълнение на услугата /осветление, озвучаване, човешки ресурс и др./, и обезпечи  техническото изпълнение и обслужване на събитието.
Времетраенето  на мапинга следва да бъде минимум 5 минути.


2. Изработване на  пирамида холограма на моста и околното пространство, доставка, монтаж и тестване

Да се изработи пирамида - холограма на моста и околното пространство, която да се достави и монтира на определеното от Възложителя място, а именно зелената площ, която се намира от югоизточната страна на Стария мост в град Свиленград, като след монтажа да се извърши тестване на готовата холограма.
Изображенията на холограмата трябва да бъдат базирани на исторически снимки и графики, селектирани според тяхната архитектурна/историческа стойност.
Избраният изпълнител трябва предварително да изготви художествена концепцияи дизайн, които да представи на възложителя за одобрение, като след одобрението им да пристъпи към изпълнение. 
Изисквания към холограмата:
-    Минимална височина – 30 сантиметра. 
· Full HD изображение
· Минимум 180 градуса видимост
· Минимален диапазон на работната температура – от 0 до 40 градуса Целзий. 
· Да бъде поставена в предпазна витрина, която да е устойчива на вода, прах и ултравиолетово излъчване.
Витрината, в която ще бъде пирамидата холограма, трябва да бъде поставена и неподвижно закрепена на стойка. Минималната височина на стойката е 1 метър. Материалът, от който ще се изготви стойката трябва да е подходящ за облика на околното пространство и да е устойчив на вода, прах и ултравиолетово излъчване, като предварително се съгласува с възложителя.Изпълнителят е отговорен за монтажа на холограмата и свързването й към ел. мрежата /ако е необходимо/, като разходите са за негова сметка. Всички кабели /ако се предвиждат такива/ следва да бъдат скрити и обезопасени. 
Изпълнителят следва предварително да съгласува с възложителя материала на стойката.
Гаранция за IT- оборудването - минимум  2 години.
Гаранция на материала, от който е изработена витрината и стойката минимум 5 години.

3. Изработване на 3D модел на  моста с оригинален надпис, доставка, монтаж
Да се изработи  3D макет на моста в мащаб 1:100.
Използваните материали за изработване на макета трябва да не абсорбират вода и да са подходящи за външни условия. Изпълнителят следва да предложи минимум два варианта на материали, от които би могъл да бъде изработен макета, като възложителя, ще избере материала, от който да бъде изработен.
Изисквания към макета:
- Да бъде поставен във витрина, която да е от Водо, прахо и UV устойчив материал.
- Височината на витрината трябва да е съобразена с размера на макета. 
-Макета следва да бъде поставен на стойка, която да е съобразена с околното пространство, на което ще се поставя.
· Витрината, в която ще бъде поставен макета трябва да бъде осветена
· Минимум 5 години гаранция за устойчивост на външни атмосферни въздействия
Витрината, в която ще бъде макета трябва да се постави и неподвижно да се закрепи на стойка на посочено от възложителя място. Височината на стойката трябва да е подходяща за експониране на макета. Материалът, от който ще се изготви стойката трябва да е подходящ за облика на околното пространство и да е устойчив на вода, прах и ултравиолетово излъчване, като предварително се съгласува с възложителя.Изпълнителят е отговорен за монтажа на макета и свързването му към ел. мрежата /ако е необходимо/. Всички кабели /ако се предвиждат такива/ следва да бъдат скрити и обезопасени.   
Всеки участник в техническото си предложение трябва подробно да опише видовете материали от които предлага да бъде изработен макета, като опише предимствата им.
4.Изработване на 3D урбанистичен средновековен комплекс от исторически сгради около моста,  доставка, монтаж
Да се изработи  3D макет в мащаб 1:200на комплекса от исторически сгради около моста въз основа на исторически писмени извори и наличните гравюри от миналото. Комплекса включва моста, хан, джамия, пазар и турската баня.
Използваните материали за изработване на макета трябва да не абсорбират вода и да са подходящи за външни условия. 
Изисквания към макета:
Създаване на 3D макет в мащаб (1:200) 
· Витрината, в която ще бъде поставен макета трябва да бъде осветена 
· Водо, прахо и UV устойчива витрина, в която ще бъде изложен макета 
· Използваните материали да не абсорбират вода и да са подходящи за външни условия
· Минимум 5 години гаранция за устойчивост на външни атмосферни въздействия
Витрината, в която ще бъде макета трябва да се постави да се закрепи неподвижно на стойка на посочено от възложителя място. Височината на стойката трябва да е подходяща за експониране на макета. Материалът, от който ще се изготви стойката трябва да е подходящ за облика на околното пространство и да е устойчив на вода, прах и ултравиолетово излъчване, като предварително се съгласува с възложителя. Изпълнителят е отговорен за монтажа на макета и свързването му към ел. мрежата /ако е необходимо/. Всички кабели /ако се предвиждат такива/ следва да бъдат скрити и обезопасени.
Всеки участник в техническото си предложение трябва подробно да опише видовете материали от които предлага да бъде изработен макета, като опише предимствата и недостатъците им.
5.Изработване на апликация за смартфон
А).Минимални изисквания на съдържанието в Мобилно приложение.
· Мобилното приложение трябва да е съобразено със дизайна на сайта - http://www.svilengrad-oldbridge.net/ .
· Мобилното приложение трябва да бъде удобно за ползване от потребителя.
· Мобилното приложение не трябва да събира лични данни от потребителите.
· Мобилното приложение не трябва да има съдържание с обиден език.
· Мобилното приложение не трябва да съдържа порнография.
· Мобилното приложение нетрябва да подтиква към насилие.
· Мобилното приложение не трябва да има съдържание свързано с наркотични вещества.
· Мобилното приложение не трябва да накърнява или обижда религиозно потребителите.
· Мобилното приложение не трябва да нарушава законодателството на Република България.
Б).Функционалности за Мобилното приложението.
Създаването на мобилно приложение (вкл. поддръжката му), включва: 
· Мобилното приложение трябва да следва дизайна на съществуващия сайт - http://www.svilengrad-oldbridge.net/. 
· Мобилно приложение трябва да бъде създадено в отделни версии за всяка от трите най-популярни мобилни операционни системи – iOS, Android и Windows. 
· В мобилното приложение, потребителят да има възможност за избор на език – български и английски език. 
· Мобилното приложение трябва да предоставя бърз достъп до различните информационни панели, като например: 
· Изброяване на всички туристически и информационни обекти в Община Свиленград, предоставени от Общинската Администрация.
· Всеки един такъв обект, трябва да съдържа: 
· Заглавие на обекта
· Описание на обекта
· Снимки на обекта
· Контакти за връзка с обекта
· Социални бутони във всяка страница със обект, като тези социални бутони трябва да имат функционалност за споделяне.
· Карта, която да навигира потребителя от неговото местоположение до местоположението на обекта, като тази навигация, трябва да се извършва в самото приложение и да работи в него.
· GPS координати на обекта.
· Цялостен  дизайн и оформление на приложението, съобразно изискванията на възложителя.
· Вътрешните страници на мобилно приложение да са достъпни след избор от началната страница, както и от всяка друга страница, чрез създаване на удобно меню. 
· Дизайнът на под-страниците трябва да съответства на дизайна на съответната страница на сайта http://www.svilengrad-oldbridge.net/  и да дава достъп до съответните материали и информация в нея.
В).Публикуване на мобилното приложение.
· Мобилното приложение трябва да се е достъпно чрез следните платформи:
· App Store
· Google Play
· Windows Store
· Първоначалната версия на приложението трябва да бъде “Алфа”.
· След одобряването на “Алфа” версията отстрана на наредителя, приложението се качва с крайната си версия.
· Ако “Алфа” версията не бъде одобре на от наредителя, изпълнителя се задължава да приложи нужните корекции и да коригира евентуалните грешки преди качването на крайната версия.
· След окончателното публикуване на мобилното приложение, изпълнителя се задължава да завърши процеса по публикуване, докато мобилното приложение, не стане обществено и да може да се тегли безплатно от:
· App Store
· Google Play
· Windows Store
· Изпълнителя се задължава в рамките на 1 (една) година да поддържа мобилното приложение и да съдейства на потребителите, които имат запитвания към и за мобилното приложение.
Г). Мобилното приложение трябва да работи с актуалните версии на операционните системи iOS, Android и Windows phone. 
6.Представяне на изложбата на музея на открито в Норвегия
Изграждане на виртуален телемост, излъчващ от района на моста и представящ в Норвегия, излъчването на мапинга, изложбеното пространство около моста и музея на открито. Предвижда се излъчването да бъде през месец септември – 2016г. когато Министерството на културата, ще представя в Берген финансираните български проекти по Норвежката програма.

А)Телемост
1. Телемост – технически изисквания за осъществяване на връзка с Норвегия.
Връзката трябва да се осъществи чрез така наречения  „YoutubeLiveStream” или еквивалентен, като в следващите точки са описани техническите изисквания към изпълнителя:
· Трябва да се използва нов профил за „YoutubeLiveStream”, Vimeo или подобна стрийминг платформа, и да бъде създаден според изискванията на проекта, като наименование и точни данни съобразени  и съгласувани с наредителя.
Нужен софтуер за създаването на „YoutubeLiveStream” или еквивалентен:
· Изпълнителят следва да осигури необходимия софтуер, който да гарантира професионалното излъчване на събитието на живо и извършване на видео записи. Например подобен софтуер може да бъде „XSplitBroadcaster” или „WirecastPlay” или „OpenBroadcaster Software” или други софтуери за броадкастинг.
2. Телемост - оборудването нужно за осъществяване на връзка с Норвегия.
· Две камери за заснемане на събитието, техническа спецификация за тях:
· Всяка камера трябва да има резолюция на излъчване минимум 1920x1080 Full HD
· Оптична стабилизация на изображението с Активен режим DolbyDigital 2,0
· Kанален микрофон 
· Вграден USB конектор (зареждане и връзка през USB)
· HDMI изход и HDMI кабел в комплекта 
· LCD дисплей 
· Слот за SD/SDHC карти памет
· Осветление, микрофони и допълнителна апаратура нужни за Телемост „YoutubeLiveStream” или еквивалентен
· Стойки за видеокамерите – 2 броя
· Микрофон за приемане на звука– 1 брой
3. Публикуване на записа в сайт, посочен от Община Свиленград и в Youtube или еквивалентен, след завършване на събитието.
След като завърши стрийминга, видеото трябва да се публикува вYoutube канал посочен от Община Свиленград, както и в сайт  посочен отново от Община Свиленград.
Камерите, стойките за видеокомерите и микрофона, след изпълнение на телемоста, стават собственост на община Свиленград. 
7.Дигитална  експозиция - Доставка и монтаж на оборудване и конструкции за създаване на интерактивен музей
Интерактивния музей ще бъде разположен на площ от 900 квадратни метра, от източната част от прилежащата към Стария мост в гр. Свиленград територия.
За интерактивния музей се предвижда: 
1. Два екрана за употреба на открито, на които ще може да се излъчват различни  анимации служещи за интерактивното представяне на дигитални експозиции и при организиране на различни събития от Възложителя.
 Екранът трябва да е със следните минимални характеристики и изисквания:
-	127 сантиметра диагонал на екрана
-	4K Ultra HD резолюция (3840х2160 пиксела)
-	24 месеца гаранция
-	Енергиен клас А+
-	Яркост от 350cd/m2
· Дисплеите да са във водо и влагозащитена кутия. Излъчваната информация да е видима при пряка слънчева светлина. 
· Монтиран върху стойка с подходяща височина. 
· Конструктивен чертеж с ел. проект. 
· Ъгъл на видимост съобразен с мястото на позициониране на екраните
· Видове изображения: всички видове текст, реклами, графика, лого, анимация, снимки, видео и телевизия
Стойката на дисплея трябва да бъде неподвижно монтиран на подходящо място в границите на зелената площ от югоизточната страна на Стария мост в Свиленград.  
2. Три броя мултимедийни проектори с възможности за прожектиране на 3D мапинг със  следните минимални изисквания:
· Тип: DLP
· [bookmark: _GoBack]Short throw lens- късофокусен обектив
· Разделителна способност: 1024х768 пиксела
· Яркост -  5000 ANSI лумена
· гаранционен срок минимум 2 години
· стойки за монтаж на проекторите
     Стойките за проекторите трябва да бъдат неподвижно монтирани на подходящо място в границите на зелената площ от югоизточната страна на Стария мост в Свиленград, за да е възможно периодично да бъде извършвана 3D -мапинг прожекцията. 
3. Доставка и монтаж на платформа за външна комуникация със следните минимални характеристики
1. Touchscreen, Ориентация Портрет
2. Размер на екрана  47 "
3. LCD PANEL FULL HD LCD PROFESSIONAL
4. Предвидена област на инсталиране -изложени на слънце/дъжд / вятър места
5. операция 24/7/365
6. WiFihotspot
7. Охлаждане и отопление
8. Сензорен екран с  защитно антирефлексно стъкло 
9. Защита от прах и мръсотия 
10. Памет 4 до 16 GB DDR3 RAM 
11. Твърд диск 320 GB 
12. Windows
13. Софтуер създаден специално за целите на проекта
14. Гаранционен срок минимум 5 години

След сключване на договор, Изпълнителят следва да представи за писмено одобрение от Възложителя схема /конструктивен чертеж/, която да онагледи как ще бъде разположено цялото оборудване обект на настоящата обществена поръчка. Изпълнителят следва да предвиди начина на електрозахранване на всеки един от елементите на поръчката. Схемата подлежи на одобрение с цел издаване на разрешение за поставяне.
Доставената техника трябва да е нова, неупотребявана и да не е използвана за демонстративни цели.
ІІІ.СРОК ЗА ИЗПЪЛНЕНИЕ НА ДЕЙНОСТИТЕ ПРЕДМЕТ НА ДОГОВОРА
Дейностите от обществената поръчка: Изработка на 3D мапинг анимация; Изработване на холограма в пирамидална форма на моста и околното пространство, доставка, монтаж и тестване; Изработване на 3D модел на  моста с оригинален надпис; Изработване на 3D на урбанистичен средновековен комплекс от исторически сгради около моста; Доставка и монтаж на оборудване и конструкции за създаване на интерактивен музей(дигитална  експозиция); Подготвителни дейности за представяне на изложбата на музея на открито в Норвегия. Максимален срок за изпълнение на посочените по-горе дейности(услуги и доставки)  100 календарни дни, но не по-късно от 31.08.2016г.
- Представяне на изложбата на музея на открито в Норвегия (месец септември);
- Изработване на апликация за смартфон; – Максимален срок за изпълнение 190 календарни дни, но не  по-късно от 30.11.2016г.
Прожекцията на 3D мапинга се предвижда, да бъде през месец септември  2016г., като Възложителят ще уведоми изпълнителя минимум 10 календарни дни преди датата на събитието. 
Авторските права се прехвърлят от изпълнителя на възложителя с подписване на договора.
В случай, че в настоящите спецификации са посочени конкретен модел, марка, източник, процес, търговска марка, патент, тип, произход или производство – да се чете и разбира или „еквивалентно”. 
ІV. Максимална стойност за изпълнение на поръчката в размер на 183 848,02 лв. без ДДС, съгласно одобрените и посочените в бюджета средства финансиран от Финансовия механизъм на Европейското икономическо пространство 2009-2014, чрез Министерство на културата- Програмен оператор по Програма БГ08 „Културно наследство и съвременни изкуства по проект „Старият мост:мост между поколенията”, Договор №24-10М1-34/22.04.2015г., от които за:
1. Изработка и прожектиране на 3D мапинг анимация – до 11 734,98 лв без ДДС;
2.  Изработване на пирамида-холограма и околното пространство -  до 11 734,98 лв без ДДС;
3.  Изработване на 3D модел на моста с оригинален надпис – до 11 734,98 лв без ДДС;
4.  Изработване на апликация за смартфон на моста – до 7823,32 лв. без ДДС;
5. Изработване на модел в умален мащаб на урбанистичен средновековен комплекс -  до 23 469,96 лв. без ДДС;
6. Представяне на изложбата на музея на открито в Норвегия – 17 602,47 лв. без ДДС;
7. Дигитална експозиция - Доставка и монтаж на оборудване и конструкции за създаване на интерактивен музей – до 99 747 ,33 лв. без ДДС.

V.ИЗИСКВАНИЯ КЪМ ТЕХНИЧЕСКОТО ПРЕДЛОЖЕНИЕ НА УЧАСТНИЦИТЕ
1.В техническото предложение  всеки участник трябва да представи концепция за изпълнение в която да опише всички видове дейности(доставките и услугите), предмет на поръчката включваща минимум:
А). Относно изработването на приложението/апликацията за смартфон:
1. Начин на осъществяване на обратната информация от потребителите; 2. Как ще се гарантира сигурност; 3. Да се опише целевата аудитория на приложението; 4. Описание и приоритизация на всички устройства и версии на операционните системи за които е предназначено приложението; 5. Описание на главните етапи в създаването на приложението, техните крайни срокове и желаната времева рамка за доставка на тестовата версия; 6. Описание на функционалността: Използваемост (екранно съдържание и оформление, режими на визуализиране, менюта, бутони и т.н.); 7. Описание на стратегията за интеграция със социални медии – с кои, как и защо?; 8. Свързаност на приложението със сървър. Включително детайлно описание на клиент-сървър механизма, протоколите и обменяната информация.Срок на изпълнение в календарни дни.
Б). Относно изработването и прожектирането 3D мапинга:
Описание на процеса на изработване на мапинга включващ: Етапи за създаване на мапинга; Взаимодействие и комуникация с Възложителя; Необходимо оборудване и техника; Човешки ресурс необходим за изработването и прожектирането на мапинга; Описание на примерна визия, как ще изглежда мапинга; Описание на проучванията направени от участника за постигане на целите на дейността; Времетраене на мапинга; Срок за изработване на  3D мапинга в календарни дни.
В). Относно изработването, доставката и монтажа на пирамидата-холограма:
Описание на процеса на изработване на пирамидата-холограма включващ: Етапи за създаване й; Взаимодействие и комуникация с Възложителя; Описание на примерна визия, как ще изглежда пирамидата-холограма; Описание на това, което предлага участника, относно всяко едно изискване на Възложителя описано в техническото задание за пирамидата-холограма;  Срок за изпълнение в календарни дни.
Г). Относно изработването на 3D модела на моста и 3D модела на урбанистичния средновековен комплекс от исторически сгради около моста, доставката и монтажа:
Описание на процеса на изработване на макетите включващ: Описание на видовете и характеристики на основните материали, от които ще бъдат изработени макетите;  Взаимодействие и комуникация с Възложителя; Описание на това, което предлага участника, относно всяко едно изискване на Възложителя описано в техническото задание за макетите. Срок за изпълнение в календарни дни.
Д). Относно представяне на изложбата на музея на открито в Норвегия:
Описание на създаването на телемоста включващ: Стрийминг платформа и софтуер; Визия как ще бъде извършено представянето в Норвегия; детайлно описание на камерите, микрофоните и допълнителната апаратура, която ще бъде закупена  и доставена. Срок за изпълнение в календарни дни.
 Е). Относно дигиталната  експозиция - Доставка и монтаж на оборудване и конструкции за създаване на интерактивен музей
Описание на характеристиките на оборудването, което участникът предлага. Да представи снимки/ каталози или други материали показващи предлаганото оборудване – външен дисплей, проектор и платформа за външни комуникации. Срок за изпълнение в календарни дни.
 В  концепцията всеки участник трябва да опише всички дейности предмет на поръчката и технологията и технологичната последователност на тяхното изпълнение. Всички те да са в съответствие с изискванията на техническата спецификация/техническото задание и допринасят за постигане на висококачествено изпълнение на поръчката. От описанието да е видно, че при реализацията ще бъдат спазени и ще бъдат използвани методи и техника на работа в съответствие със съвременните тенденции.
За всеки вид дейност да се опишат разпределението на задачите и отговорностите между експертите посочени в офертата, които ще участват в изпълнение на дейностите по поръчката.
2. Към техническото предложение всеки участник трябва да представи линеен календарен график за изпълнение на договора-съдържащ всички дейности предмет на договора, който да съответства на представената концепция за изпълнение.




Изготвил:.....................................
/Ангел Бренишки – ПР експерт/
………………………
/Ан.Карчев-архитект/
………………………..
/Г.Дюлгерова-експерт ОП/
…………………….
/М.Янева- ръководител проект/
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